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1. Наименование дисциплины (модуля)  и ее место дисциплины (модуля) в   
структуре образовательной программы 

 
Дисциплина «Видеографика» относится к дисциплинам выбора вариативной части 

блока Б1.В.ДВ.04.02 основной профессиональной образовательной программы 
бакалавриата по направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн». Преподавание этой 
дисциплины осуществляется на первом и втором курсе, в пятом и шестом семестре. 
Дисциплина «Видеографика» является необходимым элементом профессиональной 
деятельности дизайнеров.  

Изучение дисциплины обусловлено необходимостью создавать и редактировать 
различные видеоформаты, добавлять визуальные эффекты, анимацию, музыку и звуки, 
делая видеоматериалы более яркими, интересными и профессиональными. В целом, 
видеографика является мощным инструментом коммуникации, который помогает 
захватывать и удерживать внимание зрителей, передавать сообщения и исследовать новые 
формы выражения идеи. 

Специальные требования к входным знаниям, умениям и компетенциям 
обучающегося не предусматриваются.  В процессе освоения дисциплины «Видеографика»  
развиваются, закрепляются и синтезируются знания, полученные студентами при 
освоении таких дисциплин как: «Проектирование», «Компьютерные технологии». 

Цель курса – обучение студентов выполнению всех этапов проектирования 
видеороликов и овладению приемами практических навыков видеосъёмки и режиссуры 
монтажа. 

Задачи курса:  
- ознакомление с этапами разработки видео в графическом и цифровом дизайне; 
- овладение навыками создания сценария видеоролика; 
- овладение навыками раскадровки и видеомонтажа; 
- приобретение навыков проектирования видео контента на различных планах;   
- приобретение навыков работы с профессиональным программным обеспечением 

для создания видео контента по стандартам индустрии. 
 

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование и развитие  

компетенций, предусмотренных Федеральным государственным образовательным 
стандартом высшего образования по направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн».  

Выпускник должен обладать следующими компетенциями:  
профессиональными –  
- способностью применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике (ПК-6). 



 

 
Код и содержание 

компетенции 
Результаты обучения 

(знания, умения, навыки и опыт деятельности) 
ПК-6 
Способность 
применять 
современные 
технологии, 
требуемые при 
реализации дизайн-
проекта на практике 

Знать: 
- современные технологии, требуемые при реализации дизайн- 
проекта на практике; 
- принципы работы с современным системным программным 
обеспечением для автоматизации процессов дизайн- 
проектирования; 
- методы и средства синтеза, анализа, проектирования, 
обработки и размещения в сети Интернет мультимедийных 
электронных дизайн-продуктов 
Уметь: 
- применять современные технологии, требуемые при 
реализации дизайн-проектов; 
- работать в графических редакторах, редакторе визуализаций; 
- применять методы и средства синтеза, анализа, 
проектирования, обработки и размещения в сети Интернет 
мультимедийных электронных дизайн-продуктов 
Владеть: 
- навыками представления и визуализации графических 
объектов, обработки и анализа графических изображений; 
- инструментарием графических средств автоматизированного 
проектирования; 
- навыками комплексного использования средств 
компьютерной графики навыками синтеза, анализа, 
проектирования; 
- навыками обработки и размещения в сети Интернет 
мультимедийных электронных дизайн-продуктов 

 
Формы контроля: 
• текущий контроль успеваемости (ТКУ) для проверки знаний, умений и навыков 

студентов проводится в форме просмотра творческих работ; 
• промежуточная аттестация (ПА) – проводится в форме зачета и  зачета с 

оценкой по окончании изучения курса. 
 
3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 
обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 
работу обучающихся 

 
В процессе преподавания дисциплины «Видеографика»  используются как 

классические методы обучения (лекции, практических занятия), так и различные виды 
самостоятельной работы студентов по заданию преподавателя, которые направлены на 
развитие творческих качеств студентов и на поощрение их инициатив.  

В рамках данного курса используются такие активные формы работы, как: 
активные формы обучения: 
• практические занятия. 
 
Общая трудоемкость дисциплины «Видеографика» для всех форм обучения 

реализуемых в АНО ВО «Институт бизнеса и дизайна» по направлению подготовки 
54.03.01 «Дизайн» составляет 4 зачетных единиц (144 часов). 



 

Вид учебной работы 
Всего число часов и (или) зачетных 

единиц (по формам обучения) 
Очная 

Аудиторные занятия (всего) 72 
В том числе:  
Лекции 36 
Практические занятия 36 
Семинары х 
Лабораторные работы х 
Самостоятельная работа (всего) 36 
Промежуточная аттестация, в том числе:  
Вид Экзамен – 5 семестр 
Трудоемкость (час.) 36 
Общая трудоемкость ЗЕТ / часов 4 ЗЕТ / 144 часов 

 
4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 
указанием отведенного на них количества академических или астрономических 

часов и видов учебных занятий 
 

Наименование тем 

Виды учебной деятельности, включая 
самостоятельную работу (в часах) 
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Очная форма 

Первый этап формирования компетенции 
Тема 1. Сфера применения 
видео в дизайне   6 6  6    ПК-6 

 

Тема 2. Проектирование 
монтажных роликов   6 6  6    ПК-6 

 

Тема 3. Проектирование 
видеороликов на различных 
планах 

6 6  4    ПК-6 
 

Текущий контроль уровня 
сформированности 
компетенции 

   2     
Просмотр 
творческих 

работ  
Второй этап формирования компетенции 

Тема 4.  Монтаж звука 6 6  6    ПК-6  
Тема 5. Работа со светом 6 6  6    ПК-6  
Тема 6. Проектирование 
фотофильма      6 6  4    ПК-6  

Текущий контроль уровня 
сформированности 
компетенции 

   2     
Просмотр 
творческих 

работ 
         Экзамен 
Всего: 36 36  36     36 
Общая трудоемкость 
дисциплины (в часах) 144 

Общая трудоемкость 
дисциплины (в зачетных 
единицах) 

4 



 

 
2. Содержание тем учебной дисциплины 

 
Тема 1. Сфера применения видео в дизайне.   
Проект как совокупность различных видов деятельности дизайнера. Специфика 

проектной культуры в графическом и цифровом дизайне. Классификация объектов  
проектной деятельности  в графическом и цифровом дизайне. Этапы разработки видео-
графики.   

 
Тема 2. Проектирование монтажных роликов.   
Раскадровка: общие принципы. Этапы разработки раскадровки. Исследование. 

Пользовательские сценарии. Структура раскадровки. Определение стилистики. Дизайн 
концепция. Введение в монтаж. Виды видео-монтажа. Техники монтажа. Подготовка 
материалов для видео.  

 
Тема 3. Проектирование видео-роликов на различных планах. 
Понятие плана и ракурса в видео. Стилистика. Средства выразительности. 

Элементы видео. Композиционные элементы. Разработка логической и физической 
структуры видео. Цветовые схемы и макеты дизайна.  

 
Тема 4.  Проектирование фото-фильма.      
Начальные этапы разработки сценария. Сторителлинг. Введение в сценарную 

драматургию. Стилистика. Средства выразительности. Элементы фото-фильма. 
Композиционные элементы. Разработка логической и физической структуры фото-
фильма. Цветовые схемы и макеты дизайна. Применение типографики.  
 

 
Практические занятия 

 

№ и название темы 
дисциплины Тематика практических занятий 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

Тема 1.  
Сфера применения 
видео в дизайне.   

Практическое занятие №1.  
Сфера применения видео в дизайне.   
1. Исследование и выбор темы 
2. Создание муд-бордов 
3. Разработка «видео-натюрморта» 
  

Просмотр 
творческих 

работ 

Тема 2. 
Проектирование 
монтажных 
роликов.   

Практическое занятие №2. 
Проектирование монтажных роликов.     

1. Исследование и выбор стилистики 
2. Создание раскадровки, поиск «монтажности» кадров 
3. Разработка и монтаж видео-ролика 

Просмотр 
творческих 

работ 

Тема 3. 
Проектирование 
видео-роликов на 
различных 
планах. 

Практическое занятие №3. 
Проектирование видео-роликов на различных 
планах. 

1. Исследование. 
2. Разработка стилистики, композиционных доминат, 

темпоритмика проекта. 
3. Разработка видео-ролика, построенного на 

различных планах и ракурсах. 

Просмотр 
творческих 

работ 

Тема 4. 
Проектирование 

Практическое занятие №4. 
Проектирование фото-фильма.      

Просмотр 
творческих 



 

№ и название темы 
дисциплины Тематика практических занятий 

Вид 
контрольного 
мероприятия 

фото-фильма.      1. Исследование. 
2. Разработка стилистики, композиционных доминат, 

темпоритмика проекта. 
3. Разработка сценария, нарратива 
4. Создание виде-фильма, смонтированного из 

статичных кадров. 

работ 

 
5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 

обучающихся по дисциплине (модулю) 
 

Для обеспечения самостоятельной работы обучающихся в АНО ВО «Институт бизнеса 
и дизайна» используются учебно-методические пособия, разработанные преподавателями 
вуза, а также учебная литература по дисциплине «Видеографика», размещенная в 
электронной библиотечной системе biblioclub.ru. 

1. Кашевский П.А. Шрифты: учебное пособие, Минск: «Лiтаратура i Мастацтва», 
2012.  

режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=139774 
2. Клещев О.И. Типографика: учебное пособие, Екатеринбург, 2016.   

режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=455452 
3. Костюченко О. А. Творческое проектирование в Видеографика: монография. 

Издательство: Москва, Берлин: Директ-Медиа, 2015. 



6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 
6.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной программы 

 
В учебной дисциплине компетенции ПК-6  формируются в   5,6 семестрах учебного года, на первом - втором этапах освоения 

образовательной программы  (ОПОП). 
В рамках учебной дисциплины «Видеографика» выделяются три этапа формирования указанных компетенций в результате 

последовательного изучения содержательно связанных между собой разделов (тем) учебных занятий. Изучение каждого раздела (темы) 
предполагает формирование компонентов компетенций  с использованием  различных форм контактной (аудиторной) и самостоятельной 
работы: 

Компоненты компетенции «знать»  формируются преимущественно  на занятиях лекционного типа и самостоятельной работы 
студентов с учебной литературой 

      Компоненты компетенции «уметь»  и «владеть» формируются преимущественно на практических занятиях 
      Результат текущей аттестации обучающихся на этапах формирования компетенций показывает уровень освоения компетенций. 
 
      Таблица 6.1 Этапы  и планируемые результаты освоения компетенций в процессе изучения учебной дисциплины 

 
Компетенция 
по ФГОС ВО 

Этапы 
в процессе 
освоения 

дисциплины 

Компоненты компетенции, осваиваемые на каждом этапе 

Знать Уметь Владеть 

ПК-6 
Способность 
применять 
современные 
технологии, 
требуемые при 
реализации 
дизайн-проекта 
на практике 

Этап 1: 
Темы: 1-3 

современные технологии, 
требуемые при реализации 
дизайн-проекта на практике; 
принципы работы с 
современным системным 
программным обеспечением 
для автоматизации 
процессов дизайн- 
проектирования 

применять основы 
художественно-технического 
редактирования и 
макетирования; 
 применять современные 
технологии, требуемые при 
реализации дизайн-проектов, 
работать в графических 
редакторах, редакторе 
визуализаций 

навыками  представления и 
визуализации графических 
объектов, обработки и анализа 
графических изображений; 
инструментарием графических 
средств автоматизированного 
проектирования, комплексным 
использованием средств 
компьютерной графики 

Этап 2: 
Темы: 4-6 

методы и средства синтеза, 
анализа, проектирования, 
обработки и размещения в сети 
Интернет мультимедийных 

применять методы и средства 
синтеза, анализа, 
проектирования, обработки и 
размещения в сети Интернет 

навыками синтеза, анализа, 
проектирования, обработки и 
размещения в сети Интернет 
мультимедийных 



 

электронных дизайн-продуктов мультимедийных электронных 
дизайн-продуктов 

электронных дизайн-продуктов 

 
Таблица 6.2 - Показатели и критерии оценивания компетенций на различных этапах их формирования  

 

Этапы 

РЕЗУЛЬТАТ 
ОБУЧЕНИЯ 

ПК-6  (описание 
результатов 

представлено в 
таблице 1) 

 
КРИТЕРИИ И ПОКАЗАТЕЛИ ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТА ОБУЧЕНИЯ 

по дисциплине (модулю) 
 

Контрольные задания, для 
оценки знаний, умений, 
навыков и (или) опыта 

деятельности, 
характеризующие этапы 

формирования компетенций 2 (неуд) 3 (уд) 4 (хор) 5 (отл) 

1 этап 

ЗНАНИЯ Отсутствие 
знаний 

Неполные 
знания 

Полные знания с 
небольшими пробелами Системные и глубокие знания 

Просмотр 
творческих работ УМЕНИЯ Отсутствие 

умений 
Частичные 

умения 
Умения с частичными 

пробелами 
Полностью сформированные 

умения 

НАВЫКИ Отсутствие 
навыков 

Частичные 
навыки 

Отдельные пробелы в 
навыках 

Полностью сформированные 
навыки 

2 этап 

ЗНАНИЯ Отсутствие 
знаний 

Неполные 
знания 

Полные знания с 
небольшими пробелами Системные и глубокие знания 

Просмотр 
творческих работ УМЕНИЯ Отсутствие 

умений 
Частичные 

умения 
Умения с частичными 

пробелами 
Полностью сформированные 

умения 

НАВЫКИ Отсутствие 
навыков 

Частичные 
навыки 

Отдельные пробелы в 
навыках 

Полностью сформированные 
навыки 

 
Изучение дисциплины заканчивается промежуточной аттестацией, проводимой в форме зачёта, зачёта с оценкой.



 
6.3. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 
знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 
формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

 
6.3.1. Пример контрольного задания, необходимого для оценки знаний, умений, 
навыков и (или) опыта деятельности,  характеризующего 1 этап формирования 
компетенций 

Примерные творческие задания 
 

Задание 1. Создание моуд-борда 
Выполнить исследование и выбрать тему.  Определить концепцию. Собрать 

информацию в виде картинок, иллюстраций, фотографий, вырезок. Создать мудборд. 
 
Задание 2. Монтаж кадров (склейка) 
Выполнить монтаж двух кадров, снятых самостоятельно, сохраняя первый кадр 

одинаковым, в четырех монтажных логиках: «вопрос-ответ», «тавтология», «сравнение», 
«обман». Смонтировать два кадра, используя разные виды технических склеек.  
 
6.3.2. Пример контрольного задания, необходимого для оценки знаний, умений, 
навыков и (или) опыта деятельности,  характеризующего 2 этап  формирования 
компетенций 

Примерные творческие задания 
 

Задание 1. Создание сценария  
Выбрать тему, выполнить по ней исследование. Определить цель, сформулировать 

идею. Разработать сюжет, выстраивая линии поведения персонажей в заданных 
ситуациях. Выполнить корректировку и оформление сценария. 

 
Задание 2. Монтаж видеоролика 
Выполнить исследование и выбрать тему. Самостоятельно выполнить съемку видео 

ролика на выбранную тему.  Видеоролик должен состоять из трех отдельных сюжетов 
(частей, сцен). Произвести монтаж (соединение) этих трех частей с помощью выбранного 
программного обеспечения.   

 
6.3.3.  Пример контрольного задания, необходимого для оценки знаний, умений, 
навыков и (или) опыта деятельности для проведения промежуточной аттестации 
   

Вопросы к экзамену 
 

1. Анализ собранного материала. 
2. Формирование рабочей гипотезы (бриф). 
3. Креативная идея на основе брифа. 
4. Дайте описание концептуального проекта. 
5. Дайте описание эскизного дизайн-проекта. 
6. Суть понятия образа в дизайн-проектировании. 
7. Работа над эскизом. 
8. Описание и обоснование принятых решений. 
9. Роль концептуального рисунка в реализации креативного замысла. 
10. Содержание кадра. 
11. Средства выразительного динамического изображения. 
12. Раскадровка как графический сценарий видеоролика. 

 
 



 

13. Технические виды склеек. 
14. Компьютерные программы для 2D и 3D компьютерной анимации. 
15. Световая коррекция изображений.  
16. Средства выразительности движущегося изображения. 
17. Синопсис. 
18. Монтажная фраза. 
19. Монтаж материалов с использованием видеопереходов и эффектов. 
20. Типы звука. 
21. Синхронизация звуковых дорожек на монтаже. 
22. Этапы постпродакшена. 
23. Значение рекламно-графического комплекса в дизайн-проектировании. 
24. Значение трехактной структуры в драматургии мультимедийных проектов. 

 
 

6.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 
умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы 

формирования компетенций 
 

Оценка знаний, умений и навыков и (или) опыта деятельности по дисциплине 
проводится с целью определения уровня освоения предмета, включает:  

– текущий контроль (позволяет оценить уровень сформированности элементов 
компетенций (знаний и умений) в форме: просмотра творческих работ (графические листы);  

- рубежный контроль – оценка результатов освоения дисциплины, степени 
сформированности компетенций на каждом из этапов освоения учебной дисциплины. 

– промежуточная аттестация (зачет, зачет с оценкой) оценка по результатам 
посещения занятий и наличие работ соответственно пройденным темам, позволяет оценить 
уровень сформированности отдельных компетенций и осуществляется в форме просмотра 
работ (показа творческих заданий). Промежуточная аттестация по дисциплине проводится 
в форме зачета и зачета с оценкой. 

К зачету и зачету с оценкой допускаются студенты, выполнившие все виды 
текущей аттестации – практические работы, задание для самостоятельной работы и 
контрольные опросы.  

Просмотр творческих работ (рубежный контроль) выполняется в форме развески 
по итогам выполненных творческих работ. Просмотр творческих работ студентов 
кафедры дизайна – это контрольное мероприятие, предоставляющее возможность 
студентам показать свои наработки, уровень сформированности профессиональных 
компетенций, продемонстрировать рост уровня исполнения творческих работ. Целью 
просмотра является установление фактического уровня теоретических и практических 
знаний учащихся по дисциплине, их умений и навыков. 

Количество представленных работ определяется преподавателем.  Преподаватель 
оценивает качество работ, помогает выявить наиболее удавшиеся работы, определить 
индивидуальную стратегию развития студентов. 

Экзамен - промежуточная аттестация (контроль по окончании изучения учебной 
дисциплины). Промежуточная аттестация проводится в период зачетно-экзаменационной 
сессии в соответствии с расписанием. Обучающие заранее получают экзаменационные 
вопросы и задания. Основным контрольным мероприятием является итоговый 
творческий просмотр.  Цель просмотра — выявить у студента навыки, знания и умения 
проектно-творческой и художественно-композиционной деятельности, фундаментальных 
предпосылок профессиональной дизайнерской деятельности. Просмотр оценивается 
комиссией, состоящей из преподавателей института (также возможно присутствие 
приглашенных специалистов). Условия, процедура проверки и проведения просмотра 
доводится до сведения студентов в начале освоения программы дисциплины. На просмотр 
представляются работы, созданные в течение семестра и отобранные по согласованию с 
преподавателем.  Требования к творческим работам, их содержанию, оформлению, 



 

представлению определяются заблаговременно и доводятся до сведения обучающихся в 
начале освоения программы. По завершении просмотра в случае получения 
неудовлетворительной оценки допускается пересдача. 

Также студент отвечает на один контрольный вопрос. Вторая составляющая зачета 
с оценкой - просмотр творческих работ, выполненных за семестр. Просмотр работ 
проводится в форме развески.  

При оценке ответа обучающегося на вопрос билета преподаватель руководствуется 
следующими критериями: 

- полнота и правильность ответа; 
- степень осознанности, понимания изученного; 
- языковое оформление ответа. 
Отметка «отлично» ставится, если обучающихся полно излагает изученный 

материал, обнаруживает понимание специфики вопроса, дает правильное определение 
основных понятий и категорий; обнаруживает понимание материала, может обосновать 
свои суждения, применить знания на практике, привести необходимые примеры, 
самостоятельно составленные; излагает материал последовательно и правильно. Ответ не 
содержит фактические ошибки. 

Оценка «хорошо» ставится за правильное и глубокое усвоение программного 
материала, однако в ответе допускаются неточности и незначительные ошибки, как в 
содержании, так и форме построения ответа. 

Оценка «удовлетворительно» свидетельствует о том, что студент знает основные, 
существенные положения учебного материала, но не умеет их разъяснять, допускает 
отдельные ошибки и неточности в содержании знаний и форме построения ответа. 

Оценка «неудовлетворительно» ставится, если студент обнаруживает незнание 
большей части материала, неверно отвечает на вопрос, даёт ответ, который содержательно 
не соотносится с поставленной задачей, допускает ошибки в формулировке определений и 
правил, искажающие их смысл, беспорядочно излагает материал. 

 
7. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, 

        необходимой для освоения дисциплины (модуля) 
 

Основная литература: 
 

1. Кашевский П.А. Шрифты: учебное пособие, Минск: «Лiтаратура i Мастацтва», 
2012.  

режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=139774 
2. Клещев О.И. Типографика: учебное пособие, Екатеринбург, 2016.   

режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=455452 
3. Костюченко О. А. Творческое проектирование в Видеографика: монография. 

Издательство: Москва, Берлин: Директ-Медиа, 2015. 
    режим доступа: https://pda.biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429292&sr=1 

4. Майстренко, Н.В. Мультимедийные технологии в информационных системах: 
учебное пособие - Тамбов: Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2015.  

    режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959 
 

Дополнительная литература: 
 

1. Пронин, А.А. Как написать хороший сценарий: учебник / А.А. Пронин. - 2-е изд., 
испр. и доп. - Москва: Директмедиа Паблишинг, 2019.  

режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=496553 
2. Съёмочное мастерство: учебно-методический комплекс - Кемерово: КемГУКИ, 

2014.  
режим доступа: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275522 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=275522


 

3. Цыганков В. А. Фирменный стиль или корпоративная идентификация: учебное 
пособие - Москва: ООО “Сам Полиграфист”, 2015. 

режим доступа: https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=488275 
 

8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 
(далее - сеть "Интернет"), необходимых для освоения дисциплины (модуля) 

 
Обеспечен доступ к современным профессиональным базам данных и информационным 
справочным системам: 
Электронная библиотека:  www.biblioclub.ru 
 

№ Наименование портала 
(издания, курса, документа) Ссылка 

1 Каталог российских мультфильмов.  
Новости анимации. http://www.animator.ru 

2 Клуб аниматоров Рунета http://animationclub.ru 

3 Главный сайт по законам Flash анимации http://flash-animated.com 

4 Блог аниматоров http://animater.com.ua/blog/page/3/ 

5 Музей кино www.museikino.ru 

6 Планета Мультфильмов. www.myltik.ru 

7 Традиционная АНИМАЦИЯ by Walter Croft http://ta.multikov.net 

8 Интернет-проект для любителей качественного 
кино и анимации. Галереи,фестивали, форум. www.kinobar.ru 

9 Russian Disney - новости и история мировой 
анимации www.rusdisney.com 

10 Мировое Искусство - живопись, анимация, кино www.world-art.ru 

 
9. Методические указания для обучающихся  по освоению дисциплины (модуля) 

 
Обязательным условием, обеспечивающим эффективность СРС, является 

соблюдение этапности в ее организации и проведении. Можно выделить следующие 
этапы управляемой самостоятельной работы студентов. 

Первый этап – подготовительный. Он должен включать в себя составление рабочей 
программы с выделением тем и заданий для СРС; сквозное планирование СРС на семестр; 
подготовку учебно-методических материалов; диагностику уровня подготовленности 
студентов. 

Второй этап – организационный. На этом этапе определяются цели 
индивидуальной и групповой работы студентов; читается вводная лекция, проводятся 
индивидуально-групповые установочные консультации, во время которых разъясняются 
формы СРС и ее контроля; устанавливаются сроки и формы представления 
промежуточных результатов. 

Третий этап – мотивационно-деятельностный. Преподаватель на этом этапе должен 
обеспечить положительную мотивацию индивидуальной и групповой деятельности; 
проверку промежуточных результатов; организацию самоконтроля и самокоррекции; 
взаимообмен и взаимопроверку в соответствии с выбранной целью. 

http://www.biblioclub.ru/
http://www.museikino.ru/
http://www.myltik.ru/
http://ta.multikov.net/
http://www.kinobar.ru/
http://www.rusdisney.com/
http://www.world-art.ru/


 

Четвертый этап – контрольно-оценочный. Он включает индивидуальные и 
групповые отчеты и их оценку. Результаты могут быть представлены в виде дипломнй, 
курсовой работы, реферата, доклада, схем, таблиц, устных сообщений, моделей, макетов, 
отчетов и т.п.. Контроль СРС может осуществляться при помощи промежуточного и 
итогового тестирования, написания в аудитории письменных контрольных работ, сдачи 
коллоквиумов, промежуточных зачетов др. 

Помимо лекционных занятий продуктивность усвоения учебного материала во 
многом определяется интенсивностью и качеством самостоятельной творческой работы 
студента. Самостоятельная работа предполагает формирование культуры умственного 
труда, самостоятельности и инициативы в поиске и приобретении знаний; закрепление 
знаний и навыков, полученных на всех видах учебных занятий; поиск нетривиальных 
решений; подготовку к предстоящим занятиям, экзаменам; выполнение контрольных 
работ. Самостоятельный труд развивает такие качества, как организованность, 
дисциплинированность, волю, упорство в достижении поставленной цели, вырабатывает 
умение анализировать факты и явления, учит самостоятельному мышлению, что приводит 
к развитию и созданию собственного мнения, своих взглядов. Умение работать 
самостоятельно необходимо не только для успешного усвоения содержания учебной 
программы, но и для дальнейшей творческой деятельности. 

Основу самостоятельной работы студента составляет работа с анимацией звуковым 
и видео рядом, из которой следует определенная последовательность действий. Эти 
действия стимулируют развитие логического, рационального и творческого подхода к 
решению Видеографика задач. 

 
Просмотр студентами тематических фильмов и лекций, последующее их 

обсуждение является неотъемлемой частью учебной работы по дисциплине 
«Видеографика». Видео тесты даются в конце каждого раздела учебной программы 
данной дисциплины. Изучение курса дисциплины «Видеографика» проходит в следующей 
методической последовательности: 

1. Вводная лекция, краткий анализ видов учебной работы и показ лучших образцов 
типографического искусства. 

2. Поиск концептуальных образцов, эскизирование на заданную тему. 
3. Методический разбор выполняемых эскизов, выбор лучших вариантов и их 

утверждение. 
4. Корректировка и выполнение эскизов средствами компьютерных технологий. 
5. Подготовка проекта к просмотру и презентационного материала по итогам 

работы над материалами. 
6. Методический разбор в присутствии студентов. 
7. Просмотр и оценка проектов. 
В процессе изучения дисциплины «Видеографика» самостоятельная работа 

студентов  предполагает: 
1. Чтение учебной, научной и научно-популярной литературы. 
2. Изучение и анализ классических образцов шрифтового искусства, принципов и 

методов их построения. 
3. Подготовка к лекционным и  практическим занятиям. 
4. Выполнение графических заданий, эскизов. 
5. Подготовка к семестровому зачету-просмотру. 
Самостоятельная работа студентов направлена на решение следующих задач: 
• формирование творческих умений и навыков при построении различных 

Видеографика анимационных роликов; 
• закрепление теоретического материала, полученного на лекциях; 
• освоение графических приёмов и методов при выполнении домашних заданий;  
• формирование эстетического вкуса. 
 
Практические занятия по дисциплине 



 

Организация учебного процесса предусматривает применение инновационных 
форм учебных занятий, развивающих у студентов творческие навыки, умение 
ориентироваться в современных технологиях и работать в команде.  Старайтесь делать 
задания самостоятельно, избегайте раскрывать сюжеты, которые являются штампами. 
Особенно полезно консультироваться с иностранными источниками, искать примеры для 
вдохновения на интернет-страницах многочисленных сайтов, посвященных дизайну, 
современному искусству и моде. 
 

10. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 
образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 
программного обеспечения и информационных справочных систем (при 

необходимости)  
 

При осуществлении образовательного процесса по учебной дисциплине 
«Типографика» предполагается использование сети Интернет, стандартных 
компьютерных программ Microsoft Office. Данная рабочая программа предусматривает 
использования пакета  Adobe. 
 

11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления 
образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

 
Учебные занятия проводятся в учебных аудиториях для проведения занятий 

лекционного типа, занятий семинарского типа, групповых и индивидуальных 
консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации. Данные аудитории, а так 
же помещения для самостоятельной работы студентов, укомплектованы 
специализированной мебелью и техническими средствами обучения. 

Аудитории для проведения занятий лекционного типа оборудованы наборами 
демонстрационного оборудования и учебно-наглядных пособий. 

Аудитории для самостоятельной работы обучающихся оснащены компьютерной 
техникой подключенной к сети «Интернет» и с обеспечением доступа в электронную 
информационно-образовательную среду АНО ВО «Институт бизнеса и дизайна». 

 
 

 


	СОДЕРЖАНИЕ
	Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 
	2.
	5. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю)
	8. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" (далее - сеть "Интернет"), необходимых для освоения дисциплины (модуля)

	www.kinobar.ru
	9. Методические указания для обучающихся  по освоению дисциплины (модуля)
	11. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

